高雄市左營區屏山國民小學 –二年級【數學好應用】
單元活動設計
	科目名稱
	□部定
■彈性:數學好應用
	單元名稱
	我的名字有多大
	設計者
	二年級教學團隊

	實施年級
	□一
■二
□三
□四
□五
□六
	總節數
	共 3節。

	學習重點
	學習表現
	數學
n-I-1 理解一千以內數的位值結構，據以做為四則運算之基礎。
n-I-2 理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。
n-I-3 應用加法和減法的計算或估算於日常應用解題。
國語
3-Ⅰ-1  正確認念、拼讀及書寫注音符號。

3-Ⅰ-2  運用注音符號輔助識字，也能利用國字鞏固注音符號的學習。
	核心素養
	總綱
A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達


	
	學習內容
	數學
N-2-1一千以內的數：含位值積
木操作活動。結合點數、位值表徵、位值表。位值單位「百」。位值單位換算。
N-2-2加減算式與直式計算：用

位值理解多位數加減計算的原理與方法。初期可操作、橫式、直式等方法並陳，二年級最後歸結於直式計算，做為後續更大位數計算之基礎。直式計算的基礎為位值概念與基本加減法，教師須說明直式
計算的合理性。

N-2-3解題：加減應用問題。加數、被加數、減數、被減數未知之應用解題。連結加與減的關係（R-2-4）。
國語
Aa-I-3
二拼音和三拼音的拼讀和書寫。


Aa-I-4結合韻的拼讀和書寫。
	
	領綱
數-E-A1

數-E-A2

數-E-B1
國-E-A1



	議題融入
	【閱讀素養】
閱E12培養喜愛閱讀的態度。

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	學習單

	教學目標

	1.能做加減法的直式紀錄。
2.能理解並用直式計算二位數的加減問題。

	活動名稱
	教學流程
	教學設備/
資源

	我的名字有多大
	活動：我的名字有多大

1.教師影印放大下面的表格後，請學生完成它。

『圖』
2.把自己的名字寫下來，並加上注音符號。

3.把所有代表自己名字注音符號的數字相加。

4.比一比，誰的名字加起來的數字最大。
5.和隔壁同學比一比，相差多少
	學習單

	教學評量
	實作、作業
	


	科目名稱
	□部定
■彈性:數學好應用
	單元名稱
	算算看，有多少
	設計者
	二年級教學團隊

	實施年級
	□一
■二
□三
□四
□五
□六
	總節數
	共 2節。

	學習重點
	學習表現
	數學
n-I-1 理解一千以內數的位值結構，據以做為四則運算之基礎。
n-I-2 理解加法和減法的意義，熟練基本加減法並能流暢計算。
n-I-3 應用加法和減法的計算或估算於日常應用解題。
國語

2-Ⅰ-3與他人交談時，能適當的提問、合宜的回答，並分享想法。
生活

2-I-4在發現及解決問題的歷程中，學習探索與探究人、事、物的方法。
3-I-1願意參與各種學習活動，表現好奇與求知探究之心。
4-I-2使用不同的表徵符號進行表現與分享，感受創作的樂趣。
	核心素養
	總綱
A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達


	
	學習內容
	數學
N-2-1一千以內的數：含位值積木操作活動。結合點數、位值表徵、位值表。位值單位「百」。位值單位換算。
N-2-2加減算式與直式計算：用位值理解多位數加減計算的原理與方法。初期可操作、橫式、直式等方法並陳，二年級最後歸結於直式計算，做為後續更大位數計算之基礎。直式計算的基礎為位值概念與基本加減法，教師須說明直式
計算的合理性。

N-2-3解題：加減應用問題。加數、被加數、減數、被減數未知之應用解題。連結加與減的關係（R-2-4）。
國語
Ab-I-2
 700個常用字的使用。
生活

C-I-2媒材特性與符號表徵的使用。
D-I-4共同工作並相互協助。
F-I-2不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。
	
	領綱
數-E-A1

數-E-A2

數-E-B1
國-E-A2

生活-E-B1 


	議題融入
	【閱讀素養】
閱E12培養喜愛閱讀的態度。
【人權教育】
人E3了解每個人需求的不同，並討論與遵守團體的規則。

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	學習單、數字卡

	教學目標

	1.認識加減法的互逆關係。

2.能用加減法的互逆關係檢驗答案的合理性。

	活動名稱

	教學流程
	教學設備/
資源

	算算看
有多少
	1.每組準備0~9的數字卡4套(亦可用撲克牌代替)。

2.將1~5放一堆，代表十位，6~9和0放一堆，代表個位，每組從兩堆牌中各翻出2張，組成2個二位數。

3.用這2個二位數做擬題活動，並算出答案。
	數字卡
學習單

	教學評量
	發表、作業

	

	

	科目名稱
	□部定
■彈性:數學好應用
	單元名稱
	乘法遊戲
	設計者
	二年級教學團隊

	實施年級
	□一
■二
□三
□四
□五
□六
	總節數
	共 4 節。

	學習重點
	學習表現
	數學
n-I-4理解乘法的意義，熟練十十乘法，並初步進行分裝與平分的除法活動。
生活

7-I-3覺知他人的感受，體會他人的立場及學習體諒他人，並尊重和自己不同觀點的意見。
	核心素養
	總綱
A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達

	
	
	
	
	領綱
數-E-A1

數-E-A2

數-E-B1
生活-E-B1 



	
	學習內容
	數學
N-2-6乘法：乘法的意義與應用。在學習乘法過程，逐步發展「倍」的概念，做為統整乘法應用情境的語言。
生活
D-I-4共同工作並相互協助。
	
	

	議題融入
	【品德教育】
品E3溝通合作與和諧人際關係。
【法治教育】
法E4參與規則的制定並遵守之。

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	撲克牌

	教學目標

	1.理解乘法意義，並使用乘法算式記錄。

2.解決被乘數為2、5、4、8的乘法問題(乘數≦10)。

3.熟練2、5、4、8的乘法。

	活動名稱
(分)
	教學流程
	教學設備/
資源

	乘法遊戲
	1.全班分成2組，準備一副撲克牌，抽出2、5、4、8的紅牌共8張，A到10的黑牌共20張，分開放成二疊。

2.每組各抽一張紅牌和黑牌並算出乘積，乘積數字較大的那一組可將牌收下，遊戲結束後，牌數較多的組別獲勝。
	撲克牌

	教學評量
	實作、發表
	

	

	科目名稱
	□部定
■彈性:數學好應用
	單元名稱
	抽牌相乘
	設計者
	二年級教學團隊

	實施年級
	□一
■二
□三
□四
□五
□六
	總節數
	共 4 節。

	學習重點
	學習表現
	數學
n-I-4理解乘法的意義，熟練十十乘法，並初步進行分裝與平分的除法活動。
生活

7-I-3覺知他人的感受，體會他人的立場及學習體諒他人，並尊重和自己不同觀點的意見。
	核心素養
	總綱

A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達

	
	學習內容
	數學
N-2-6乘法：乘法的意義與應用。在學習乘法過程，逐步發展「倍」的概念，做為統整乘法應用情境的語言。
生活

D-I-4共同工作並相互協助。
	
	領綱

數-E-A1

數-E-A2

數-E-B1
生活-E-B1 

	議題融入
	【家庭教育】
家E4覺察個人情緒並適切表達，與家人及同儕適切互動。

【品德教育】
品EJU3誠實信用。

	教材來源
	自編

	教學設備/
資源
	撲克牌

	教學目標

	1.解決被乘數為3、6、9、7的乘法問題(乘數≦10)。

2.熟練3、6、9、7的乘法。
3.能在給定的情境中，擬出並解決乘法問題。

	活動名稱
(分)
	教學流程
	教學設備/
資源

	抽牌相乘
	1.全班分成若干組，每組不超過6個人。

2.教師從一副撲克牌中抽出3、6、7、9的紅牌共8張，A到10的黑牌共20張，分開放成二疊。

3.每組各派1個人當代表出來抽牌，紅、黑各1張。

4.把紅牌當被乘數，黑牌當乘數相乘。每組代表算出並念出正確答案，數字最大的那組即可將牌拿走。
5.遊戲結束後，擁有最多張牌的組別獲勝。
	撲克牌

	教學評量
	實作、發表
	


