高雄市左營區屏山國民小學105學年度第2學期
三年級 自然與生活科技領域 資訊科 課程計畫
	教材來源
	自編課程
	教學節數：每週 1  節  學期共 20 節

	設 計 者
	三年級教學團隊
	教學者
	三年級教學團隊

	學期學習目標
	一、了解資訊科技在人類生活之應用。

二、能使用及操作鍵盤正確輸入中英文。

三、能使用及操作繪圖軟體進行創作。

四、培養電腦基本使用的技巧與知識。

	融入重大議題之能力指標
	【生涯發展教育】
3-2-2學習如何解決問題及做決定。

	週次
	能力指標
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備   註


	第一週

2/12~2/18

	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	一、有趣的中文打字~中打ㄅㄆㄇ(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	【生涯發展教育】
3-2-2 

	第二週

2/19~2/25

	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	二、中文打字進階~中打小達人(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第三週

2/26~3/4

	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	二、中文打字進階~中打小達人(1) 
	1
	實作
口試

同儕互評
	


	第四週

3/5~3/11

	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	三、中英文混合打字--打字高手遊台灣(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第五週

3/12~3/18

	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	三、中英文混合打字--打字高手遊台灣(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第六週

3/19~3/25

	4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
	資訊倫理教育:網路識讀(1)
	1
	實作

口試
	【生涯發展教育】
3-2-2 

	第七週

3/26~4/1

	1-2-1 了解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	四、美麗新世界－構圖技巧(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第八週

4/2~4/8

	1-2-1 了解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	五、美麗的彩妝－填色樂趣(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第九週

4/9~4/15

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	六、創意混搭風－形狀組合(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	【生涯發展教育】
3-2-2

	第十週

4/16~4/22
第1次定期評量週
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	七、色彩顯身手－手繪創意(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十一週

4/23~4/29

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	八、我是繪圖手－繪圖工廠(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十二週

4/30~5/6

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	九、自由初體驗－圖形工坊(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十三週

5/7~5/13

	1-2-1 了解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	十、圖案疊疊樂－圖案拼貼(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	【生涯發展教育】
3-2-2

	第十四週

5/14~5/20

	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
	十一、繪圖小秘笈－卡片製作(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十五週

5/21~5/27

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	十二、我是萬人迷-編修照片(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	【生涯發展教育】
3-2-2

	第十六週

5/28~6/3

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	十三、超級變變變-向量工廠(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十七週

6/4~6/10

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	十四、創作樂趣多-塗鴉時間(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十八週

6/11~6/17

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	十四、創作樂趣多-塗鴉時間(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第十九週

6/18~6/24

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	十五、個性月曆展特色-月曆製作(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	

	第二十週

6/25~7/1
第2次定期評量週
	1-2-1 了解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	總複習(1)
	1
	實作
口試

同儕互評
	【生涯發展教育】
3-2-2


