高雄市屏山國民小學104學年度第1學期
三年級自然與生活科技領域(資訊)課程計畫
	教材來源
	自編課程
	教學節數：每週  1 節  學期共  21  節

	設 計 者
	三年級教學團隊
	教學者
	三年級教學團隊

	學期學習目標
	一、了解資訊科技在人類生活之應用。

二、正確規劃使用電腦時間及與電腦螢幕安全距離等，以維護身體健康。

三、教導學生注意軟硬體的保養、備份資料等資訊安全概念。

四、了解電腦教室（或教室電腦）的使用規範。

五、熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

六、認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

	融入重大議題之能力指標
	無

	週次
	能力指標
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備   註

	一0831-

0905
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
	一、資訊花路米～資訊科技與生活(1)
	1
	口試
	

	二

0906-

0912
	1-2-2 能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。
	二、電腦基本功～姿勢和時間管理(1)
	1
	口試
實作
	

	三

0913-

0919
	1-2-3 能正確操作及保養電腦硬體。
	三、守護小精靈～愛護我們的電腦(1)
	1
	口試
	

	四

0920-

0926
	2-2-1 能遵守電腦教室(公用電腦)的使用規範。
	四、魔誡三部曲～公用電腦使用規則(1)
	1
	口試
同儕互評
	

	五

0927-

1003
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
	五、視窗萬花筒～認識視窗軟體(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	六

1004-

1010
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
	五、視窗萬花筒～檔案管理(1)
	1
	實作

口試

同儕互評
	

	七

1011-

1017
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
5-2-1 能遵守網路使用規範
	五、視窗萬花筒～網路的世界(1) 
融入【資訊倫理教育】
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	八

1018-

1024
	2-2-5 能正確操作鍵盤。
	六、點石變成金～認識鍵盤(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	九

1025-

1031
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	七、打字初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十

1101-

1107
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	七、打字初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十一

1108-

1114
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	八、有趣的英文打字--英打好好玩(一) (1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十二

1115-

1121
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	八、有趣的英文打字--英打好好玩(二) (1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十三

1122-

1128
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	八、有趣的英文打字--英打好好玩(三) (1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十四

1129-

1205
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	八、有趣的英文打字--英打好好玩(四) (1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十五

1206-

1212
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	九、英打我最行(一) (1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十六

1213-

1219
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	九、英打我最行(二)

(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十七

1220-

1226
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	十、WordPad文書排版初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十八

1227-

0102
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
	十、WordPad文書排版初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	十九

0103-

0109
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	十一、小畫家 繪畫軟體初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	二十

0110-

0116
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	十一、小畫家 繪畫軟體初體驗(1)
	1
	實作
口試
同儕互評
	

	二十一

0117-

0123
	2-2-5 能正確操作鍵盤。

2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	總複習(1)
	1
	實作

口試
	


