高雄市屏山國民小學103學年度第1學期
六年級資訊領域課程計畫
	教材來源
	自編
	教學節數：每週  1   節  學期共 20   節

	設 計 者
	六年級教學團隊
	教學者
	六年級教學團隊

	學期學習目標
	一、了解資訊科技在人類生活之應用。

二、了解多媒體電腦相關設備的整合應用。

三、能使用及操作SCRATCH的各種技巧。

四、增進學生利用各種資訊技能，進行資料的搜尋、處理、分析、展示與應用的能力。

五、培養學生以資訊技能作為擴展學習與溝通研究工具的習慣。

	融入重大議題之能力指標
	【生涯發展】

 3-2-1覺察如何解決問題及做決定
【人權教育】

 2-3-1 了解人身自由權並具有自我保護的知能

	週次
	能力指標
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備   註

	一0830-

0906
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
	1、 進入Scratch的世界

1-1 Scratch可以做什麼
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	二

0907-

0913
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
	1、 進入Scratch的世界

1-2 角色與舞台
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	三

0914-

0920
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
	二、漫步未來城

2-1 Scratch 動起來
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	四

0921-

0927
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。
	二、漫步未來城
2-2 Scratch小試身手
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	五

0928-

1004
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	三、街頭秀才藝

3-1變更角色大小
3-2角色大變身
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	六

1005-

1011
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	三、街頭秀才藝

3-3角色的分身與特效
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	七

1012-

1018
	
	學生學習與診斷進展評量
	1
	
	

	八

1019-

1025
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	四、小小畢卡索

4-1走過要留下痕跡

4-2 多功能畫筆
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	九

1026-

1101
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	四、小小畢卡索

4-3變色投影燈

4-4 神奇畫筆
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十

1102-

1108
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	作品練習
	1
	1.實作

2.作業
	

	十一

1109-

1115
	
	學生學習與診斷進展評量
	1
	
	

	十二

1116-

1122
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	五、小小導演

5-1腳本設計

5-2布置故事場景
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	【生涯發展】
3-2-1



	十三

1123-

1129
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	五、小小導演

5-3角色登場

5-4製作角色對話
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十四

1130-

1206
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	六、小小音樂家

6-1電子琴按鍵

6-2聲音特效
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十五

1207-

1213
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	六、小小音樂家

6-3創意作曲家

6-4我的電子琴
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十六

1214-

1220
	5-2-1 能遵守網路使用規範 

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理

5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則
	資訊倫理教育:
隨拍隨傳--網路隱私
	1
	1.口試
	【人權教育】
2-3-1

	十七

1221-

1227
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	七、迷城尋寶

7-1迷宮圖製作

7-2遊戲規則及角色設計
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十八

1228-

0103
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	七、迷城尋寶

7-3寶物現身

7-4製作陷阱

7-5 生命數及過關
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	十九

0104-

0110
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	八、生存保衛戰

8-1遊戲規劃

8-2武器的設計
	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	【生涯發展】

3-2-1



	二十

0111-

0117
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	八、生存保衛戰

8-3敵人來襲

8-4大魔王報到

8-5生命值設計


	1
	1.實作

2.實踐

3.作業
	

	二十一

0118-

0120
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	總複習
	0
	
	


