高雄市屏山國民小學九十八學年度第二學期六年級自然與生活科技領域電腦課程計畫

	教材來源
	無限可能創意(部份自編)
	教學節數：共  16  節

	設 計 者
	王永銘、陳國瑤、陳思韻                                    

	學期

學習目標
	1、 嘗試運用由各類媒體所收集到的資訊。

2、 能應用科學知識與技術解決生活中的問題。

3、 了解電腦網路概念及應用來搜尋資料。

4、 能利用電腦、網路收集資料、處理資料、撰寫報告。

5、 具備對電腦硬體軟體設施、輸出輸入運作之基本認識。

六、    能整合應用電腦相關設備，做資訊的溝通與傳輸。

	融入重大議題之能力指標
	【生涯教育】3-2-2培養互助合作的工作態度。

3-3-2培養工作時人際互動的能力。

【家政教育】3-2-3養成良好的生活習慣。

【人權教育】1-2-1欣賞個別差異並尊重自己與他人的權利。

【資訊教育】4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等

	週次

日期
	能 力 指 標
	單 元 名 稱
	節數
	評量方式
	備   註

	一

0222

0227
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵

犯智財權。
	Namo flash Creator
太空衛星的移動
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-2-2

自編教材

	二

0301-

0306
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵

犯智財權。
	Namo flash Creator
太空衛星的移動
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-2-2

自編教材

	三

0308-

0313
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵

犯智財權。
	Namo flash Creator
放大鏡下的世界
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-2-2

自編教材

	四

0315-

0319
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵

犯智財權。
	Namo flash Creator
放大鏡下的世界
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

自編教材

	五

0322-

0326
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵

犯智財權。
	Namo flash Creator
我的音樂電子相簿
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

自編教材
【家政教育】

3-2-3

	六

0329-

0402
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	Namo flash Creator
我的音樂電子相簿
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

【家政教育】3-2-3

自編教材

	七

0405-

0409
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	Namo flash Creator
我的音樂電子相簿
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

自編教材

	八

0412-

0416
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	Namo flash Creator
動畫的其他運用
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

自編教材

	九

0419-

0423
	3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作

品。盡量使用自由軟體。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	Namo flash Creator
動畫的其他運用
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

自編教材

	十

0426-

0430
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	【畢業光碟製作】

繪聲繪影-入門介紹
	1
	實作評量
	【生涯教育】

3-3-2

	十一

0503-

0508
	4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源

及檔案傳輸等。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-影片快剪
	1
	實作評量

上課態度
	【生涯教育】

3-3-2

【人權教育】

1-2-1

	十二

0510-

0514
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-影片快剪
	1
	實作評量
	【生涯教育】3-2-2

【人權教育】1-2-1

	十三

0517-

0521
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-載入音樂
	1
	實作評量
	【生涯教育】3-2-2



	十四

0524-

0528
	4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源

及檔案傳輸等。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-修改音樂
	1
	實作評量
	【人權教育】
1-2-1

	十五

0531-

0604
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-特效編輯1
	1
	實作評量
	【資訊教育】
4-3-2

	十六

0607-

0611
	4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源

及檔案傳輸等。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	繪聲繪影-特效編輯1
	1
	實作評量
	【資訊教育】
4-3-2


